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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по предмету «Искусство»» на уровне основного общего образования составлена на основе Требований к результатам освоения программы основного общего образования, представленных в Федеральном государственном образовательном стандарте основного общего образования, с учётом:

· положений Концепции преподавания предметной области «Искусство», определяющей основные принципы и подходы к преподаванию предметной области «Искусство», основанные на системе современных знаний и представлений отечественной и мировой науки;

· планируемых результатов духовно-нравственного развития и социализации обучающихся, представленных в рабочей программе воспитания для общеобразовательных организаций.

· возможностей интеграции с содержанием учебных предметов «История» и «Обществознание».

Программа разработана на основе авторской программы: 

 «Искусство» Г. И. Даниловой 5-7 классы

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИСКУССТВО»

Изучение искусства в основной школе призвано сформировать у учащихся художественный способ познания мира, дать систему знаний и ценностных ориентиров на основе приобщения к выдающимся явлениям русской и зарубежной художественной культуры.

Основные содержательные линии при изучении искусства: роль и место искусства в жизни человека и общества, художественный образ и его специфика в различных видах искусства; виды и жанры, стили и направления в искусстве; история искусства различных эпох (первобытное искусство, искусство Древнего мира, Средневековья, Возрождения, Просвещения; общая характеристика искусства XIX и XX вв.); искусство народов России и мировой художественный процесс.

Знания учащихся об основных видах и жанрах живописи и музыки, пространственных (пластических), экранных искусств, об их роли в культурном становлении человечества и о значении для жизни отдельного человека помогут ориентироваться в основных явлениях отечественного и зарубежного искусства, узнавать наиболее значимые произведения; эстетически оценивать явления окружающего мира, произведения искусства и высказывать суждения о них; анализировать содержание, образный язык произведений разных жанров и видов искусства; применять художественно-выразительных средства различных видов искусств в своем творчестве.

Специфика данного курса находит отражение в ряде принципов его построения и организации:

· принцип взаимообусловленность проблемного поля жизни обучающихся и искусства, что предполагает перенос акцентов с накопления знаний об искусстве на освоение практических умений и навыков, способов творческой деятельности;

· принцип преемственности – художественный материал дает возможность актуализировать знания, умения, навыки и способы творческой деятельности, приобретенные учащимися на предыдущих этапах обучения по предметам художественно-эстетического цикла;

· личностный принцип - обращение школьников к искусству и художественной деятельности мотивируется установкой на личностный поиск и открытие для себя ценностей искусства;

· принцип интеграции – установление межпредметных связей с уроками истории и обществознания, а также литературы, биологии, математики, физики, технологии, информатики.

Основная идея программы – взаимосвязь развития искусства и культуры с историческими и общественно-политическими процессами, что определило основной вектор организации содержания: в исторической перспективе — от культуры первобытности к современной культуре.

Раскрытие этого содержания осуществляется в исследовательской и художественно-творческой деятельности при обращении к явлениям культуры на материале основных видов искусства. На конкретных художественных произведениях (музыкального, изобразительного искусства, театра, литературы, кино) в программе раскрывается роль искусства в жизни общества и отдельного человека, общность выразительных средств и специфика каждого из них. Специфика программы заключается в активном привлечении культурных ресурсов Санкт-Петербурга, которые осваиваются учащимися непосредственно в пространстве города.

Таким образом, содержание программы дает возможности реализовать основные цели художественного образования и эстетического воспитания в основной школе:

развитие эмоционально-эстетического восприятия действительности, художественно-творческих способностей учащихся, образного и ассоциативного мышления, фантазии, зрительно-образной памяти, вкуса, художественных потребностей;

воспитание культуры восприятия произведений изобразительного, декоративно-прикладного искусства, архитектуры и дизайна, музыки, кино, театра; освоение образного языка этих искусств на основе творческого опыта школьников;

формирование устойчивого интереса к искусству, способности воспринимать его исторические и национальные особенности;

приобретение знаний об искусстве как способе эмоционально-практического освоения окружающего мира и его преобразования; о выразительных средствах и социальных функциях музыки, литературы, живописи, графики, декоративно-прикладного искусства, скульптуры, дизайна, архитектуры, кино, театра;

овладение умениями и навыками разнообразной художественной деятельности; предоставление возможности для творческого самовыражения и самоутверждения, а также психологической разгрузки и релаксации средствами искусства.

Целью изучения учебного предмета «Искусство» является развитие в процессе преподавания художественной культуры нравственности и творческого начала у учеников, обретение опыта эмоционально-ценностного отношения к искусству как социокультурной форме освоения мира. 

Задачами учебного предмета «Искусство» являются:

· формирование целостного представления о роли искусства в культурно-историческом процессе развития человечества;

· осознание роли и места Человека в художественной культуре на протяжении ее исторического развития, отражение вечных поисков эстетического идеала в лучших произведениях мирового искусства;

· освоение основных этапов развития художественной культуры как уникального и самобытного явления, имеющего непреходящее мировое значение;

· знакомство с классификацией искусств, постижение общих закономерностей создания художественного образа во всех его видах;

· развитие способности интерпретации различных видов искусства с учетом особенностей их художественного языка, создание целостной картины их взаимодействия;

· актуализация имеющегося у учащихся опыта общения с искусством;

· культурная адаптация школьников в современном информационном пространстве, наполненном разнообразными явлениями культуры;

· углубление художественно-познавательных интересов и развитие интеллектуальных и творческих способностей подростков;

· воспитание художественного вкуса;

· приобретение культурно-познавательной, коммуникативной и социально-эстетической компетентности;

· формирование учений и навыков художественного самообразования.

МЕСТО ПРЕДМЕТА «ИСКУССТВО» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Учебный предмет «Искусство» входит в вариативную часть образовательной программы, формируемую участниками образовательных отношений.

 Содержание предмета «Искусство» структурировано в соответствии с хронологическим принципом:

5 класс. Древний мир. Сюжеты и образы.

На изучение предмета “Искусство” в 5 классе отводится 34 учебных часа (1 час в неделю).  
5 класс. Древний мир. Сюжеты и образы

Первобытный мир: рождение мифа 

Роль мифа в культуре (миф - основа ранних представлений о мире, религии, искусстве. Древние образы и символы (Мировое дерево, Богиня - мать, Дорога и др.). Первобытная магия. Ритуал - основа синтеза слова, музыки, танца, изображения, пантомимы, костюма (татуировки), архитектурного окружения и предметной среды. Художественные комплексы Альтамиры и Стоунхенджа. Символика геометрического орнамента. Архаические основы фольклора. Миф и современность (роль мифа в массовой культуре).
Опыт творческой деятельности. Поиск древних образов, символов в фольклоре, в художественной литературе, в современной жизни (мифы политики, ТV и др.) и быте (привычки, суеверия и др).

Египет: олицетворение вечности
Вера в бессмертие человека – основа духовной жизни Древнего. Египта и египетской художественной культуры. 

Устойчивость художественных образов в искусстве Египта (канон и догма). Социальная основа заупокойного культа, обожествление власти фараона. Символическое воплощение вечного миропорядка жизни и смерти в образе пирамиды. Пирамида Джосера (зодчий Имхотеп). Ансамбли пирамид в Гизе и храмов в Карнаке и Луксоре (мифологическая образность пирамиды, храма и их декора). Пирамида Хеопса. Сфинкс. Боги древнего Египта. 

Заупокойный храм фараона Хефрена. Росписи и рельефы храмов и пирамид. Египетское изобразительное искусство о музыке и музыкантах. Скульптура, воплощение в ней представлений о красоте человека (скульптурные портреты фараона Эхнатона, царицы Нефертити)

Храм Амона в Луксоре. Храмовый комплекс в Карнаке. Народные мистерии. Абу-Симбел. Одежда египтян

Древний Вавилон: «райская страна»

Культура Шумера, Ассирии и Вавилона. Пессимизм религиозных учений. Религиозное предназначение музыки. Храмовая архитектура. Древнеассирийский эпос («Сказание о Гильгамеше»).

Особенности художественной культуры Месопотамии: монументальность и красочность ансамблей Вавилона (зиккурат Этеменанки, ворота Иштар, дорога Процессий - свидетельство продолжения и завершения традиций древних цивилизаций Шумера и Аккада).

Вавилонская башня, ее история в Библии. Памятники художественной культуры древнего Ирана («Авеста»). Заратуштра, его учение.

Древний Восток: наследие мудрости 

Художественная культура древней Индии. Модель Вселенной Древней Индии - ступа в Санчи и храм Кандарья Махадева в Кхаджурахо как синтез ведических, буддийских и индуистских религиозных и художественных систем. "Скульптурное" мышление древних индийцев. .Индуизм – философско-религиозная система. Пантеон богов. Достижения индийцев. Делийская колонна. Булат. Скульптура и архитектура. «Рамаяна» и «Махабхарата». Буддизм – стремление к нирване. Мировая религия

Художественная культура древнего Китая. Письменность, архитектура. Живопись – «Земля и вода». Человек как часть природы. Конфуцианство – образ жизни. Великая Китайская стена. 

Древняя Греция: человек в центре Вселенной 

Основные этапы развития античной художественной культуры. 

В мире античной мифологии. Сотворение мира. Мифология как система образов и представлений о жизни.

Идеалы красоты Древней Греции в ансамбле афинского Акрополя: синтез архитектуры, скульптуры, цвета, ритуального и театрального действия. Панафинейские праздники - динамическое воплощение во времени и пространстве мифологической, идеологической и эстетической программы комплекса. Слияние восточных и античных традиций в эллинизме (гигантизм, экспрессия, натурализм): Пергамский алтарь. Сотворение мира

Хаос как источник жизни на Земле, элемент первоосновы мира. Понятие Космоса как упорядоченного мира, состоящего из земли, неба и подземного мира. Возникновение Космоса из Хаоса в поэме Овидия «Метаморфозы». Первые божества. 

Картины М. Чюрлениса «Сотворение мира» и А. Айвазовского «Хаос». Картина Н. Пуссена «Детство Юпитера» и характерные особенности интерпретации античного мифа.

Боги и герои Древней Греции. Гора Олимп— место вечного обитания богов. Двенадцать богов-олимпийцев: Зевс, Посейдон, Гера, Деметра, Гестия, Аполлон, Артемида, Гефест, Арес, Афина, Афродита, Гермес. Гомер об особом почитании Зевса («Илиада»). Изображение пира богов на западном фризе Парфенона. 

Традиционные  образы греческих богов в произведениях искусства. Храм Зевса   в   Олимпии   и   скульптура   Фидия.   Скульптурные произведения Леохара (Аполлон Бельведерский) и Праксителя (Аполлон Сауроктон). Различия в художественной интерпретации образа. Предсказание будущего — один из главных даров Аполлона. Храм Аполлона в Дельфах. Скульптура Д. Маццуоллы «Смерть Адониса».

Вазопись. Искусство театра. Древнегреческая трагедия.

Древний Рим. Столица империи 

     Основная идея римского форума как центра общественной жизни. Триумфальная арка, колонна, конная статуя (Марк Аврелий), базилика, зрелищные сооружения (Колизей), храм (Пантеон) - основные архитектурные и изобразительные формы воплощения этой идеи. Древний Рим – вечный город. Скульптурный портрет. 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИСКУССТВО» НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

В центре примерной программы по искусству в соответствии с ФГОС общего образования находится личностное развитие обучающихся, их самоопределение в ценностно-смысловом пространстве культуры, обретение опыта творческой преобразующей деятельности. 

Наиболее значимыми личностными результатами являются: 

· осознание значения искусства и творчества в жизни как отдельного человека, так и общества в целом; 

· развитие художественного, образного мышления обучающихся, способности к диалоговому взаимодействию с произведениями искусства;

· осмысление искусства как значимого инструмента познания и понимания мира; 

·  формирование целостного мировоззрения на основе синтеза научного и художественного мышления; 

·  развитие эмоционального интеллекта обучающихся, опыта эстетического переживания, эмпатии по отношению к творениям далекого прошлого; 

· освоение способов художественного, творческого самовыражения личности;

· способность ориентироваться в культурном многообразии окружающей действительности, наблюдать за разнообразными явлениями жизни и искусства в учебной и внеурочной деятельности, различать истинные и ложные ценности;

· формирование интереса и уважительного отношения к культурному наследию, как мировому, так и народов России.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы, формируемые при изучении предмета «Искусство» проявляются в овладении обучающимися 

познавательными универсальными учебными действиями:  

·  самостоятельно ставить новые учебные, художественно-творческие задачи и осознанно выбирать наиболее эффективные способы их решения;

·  адекватно оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;

·  осуществлять контроль по результатам и способам действий и вносить необходимые коррективы;

·  устанавливать причинно-следственные связи; рассуждать и делать умозаключения и выводы; владеть логическими действиями определения понятий, обобщения, установления ассоциаций, аналогий и классификации;

· самостоятельно «распредмечивать» художественные тексты и вычитывать информацию, которую они содержат с учетом стилистических особенностей того  или иного вида искусства, времени создания произведения, его художественных особенностей; 

· понимать и интерпретировать художественные образы, ориентироваться в системе нравственных ценностей, представленных в произведениях искусства, делать выводы и умозаключения;

· понимать особенности языка разных видов искусства, художественных средств выразительности, специфики художественного образа в различных видах искусства;

· пользоваться информационно-коммуникативными технологиями (ИКТ — компетенции);

· эстетически относиться к окружающему миру (преобразовывать действительность, привносить красоту в окружающую среду, человеческие взаимоотношения);

· самостоятельно организовывать свой культурный досуг.

универсальными коммуникативными действиями: 

·  организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение, находить общее решение;

· учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве; 

·  уметь формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать её и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при   выработке общего решения в совместной деятельности; 

·    уметь устанавливать и сравнивать разные точки зрения прежде, чем принимать решения и делать выборы; 

· уметь договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 

·  уметь задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;

· оформлять свои мысли в устной и письменной форме с учётом речевой ситуации; создавать тексты различного типа, стиля, жанра; 

· оценивать и редактировать устное и письменное речевое высказывание; 

· адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; владеть монологической и диалогической формами речи, различными видами монолога и диалога; 

· высказывать и обосновывать свою точку зрения; – слушать и слышать других, пытаться принимать иную точку зрения, быть готовым корректировать свою точку зрения; 

· выступать перед аудиторией сверстников с сообщениями; 

·  договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности; 

· задавать вопросы.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ. 

5 класс. Древний мир. Сюжеты и образы
На данном этапе учащиеся должны:

-  иметь представление о наиболее известных сюжетах и образах древних культур (Египет, Месопотамия, Греция), не утративших актуальность и нравственную значимость для нашего времени; 

- знать имена основных богов и героев древних мифов, традицию их изображения, атрибутику;

- знать о представлении древних народов о происхождении мира и силах, управляющих миром и человеком;

- иметь представления о традициях изображения богов и героев, принятыми в древнем Египте, Месопатамии, древней Греции;  

- уметь описывать наиболее значимые памятники Древнего мира, понимать специфику художественного воплощения представлений об устройстве мира в различных видах искусства;

- уметь объяснять различия художественного языка, присущего разным древним цивилизациям; 
- уметь объяснять причины изменения интерпретации образов древней мифологии на протяжении исторического развития мировой художественной культуры;

- приводить примеры обращения к мифам, сюжетам и образам прошлого в современном мире.;

- владеть образным языком скульптуры;

- уметь описывать архитектурные сооружения Древнего мира – пирамиды, храмы, святилища.

Система контроля по курсу включает проведение практических работ, творческих работ, повторительно–обобщающих заданий, образовательных путешествий и проектов.

Применяется безотметочная система оценивания (зачёт/незачёт)

Домашние задания по предмету “Искусство” не задаются, кроме случаев выполнения долгосрочных интегрированных межпредметных проектов.

Критерии оценивания устного и письменного ответа по искусству:
	Критерии
	Зачёт
	Незачёт

	1. Организация ответа (введение, основная часть, заключение)
	Удачное использование правильной структуры ответа (введение - основная часть - заключение); определение темы; ораторское искусство (умение говорить)
	Использование структуры ответа, но не всегда удачное; определение темы; в ходе изложения встречаются паузы, неудачно построенные предложения, повторы слов
	Отсутствие некоторых элементов ответа; неудачное определение темы или её определение после наводящих вопросов; сбивчивый рассказ, незаконченные предложения и фразы, постоянная необходимость в помощи учителя
	Неумение сформулировать вводную часть и выводы; не может определить даже с помощью учителя, рассказ распадается на отдельные фрагменты или фразы
	Отсутствие ответа или наличие лишь одного-двух отдельных фрагментов

	2. Умение анализировать и делать выводы
	Выводы опираются не основные факты и являются обоснованными; грамотное сопоставление фактов, понимание ключевой проблемы и её элементов; способность задавать разъясняющие вопросы; понимание противоречий между идеями
	Некоторые важные факты упускаются, но выводы правильны; не всегда факты сопоставляются и часть не относится к проблеме; ключевая проблема выделяется, но не всегда понимается глубоко; не все вопросы удачны; не все противоречия выделяются
	Упускаются важные факты и многие выводы неправильны; факты сопоставляются редко, многие из них не относятся к проблеме; ошибки в выделении ключевой проблемы; вопросы неудачны или задаются только с помощью учителя; противоречия не выделяются
	Большинство важных фактов отсутствует, выводы не делаются; факты не соответствуют рассматриваемой проблеме, нет их сопоставления; неумение выделить ключевую проблему (даже ошибочно); неумение задать вопрос даже с помощью учителя; нет понимания противоречий
	Все важные факты и большинство второстепенных фактов отсутствуют, выводы не делаются; нет сопоставления фактов; неумение выделить ключевую проблему (даже ошибочно); неумение задать вопрос даже с помощью учителя; нет понимания противоречий

	3. Иллюстрация своих мыслей
	Теоретические положения подкрепляются соответствующими фактами
	Теоретические положения не всегда подкрепляются соответствующими фактами
	Теоретические положения и их фактическое подкрепление не соответствуют друг другу
	Смешивается теоретический и фактический материал, между ними нет соответствия
	Отсутствует теоретический материал

	4. Научная корректность (точность в использовании фактического материала)
	Отсутствуют фактические ошибки; детали подразделяются на значительные и незначительные, идентифицируются как правдоподобные, вымышленные, спорные, сомнительные; факты отделяются от мнений
	Встречаются ошибки в деталях или некоторых фактах; детали не всегда анализируются; факты отделяются от мнений
	Ошибки в ряде ключевых фактов и почти во всех деталях; детали приводятся, но не анализируются; факты не всегда отделяются от мнений, но учащийся понимает разницу между ними
	Незнание фактов и деталей, неумение анализировать детали, даже если они подсказываются учителем; факты и мнения смешиваются и нет понимания их разницы
	Незнание фактов и деталей, неумение анализировать детали, даже если они подсказываются учителем; факты и мнения смешиваются и нет понимания их разницы

	5. Работа с ключевыми понятиями
	Выделяются все понятия и определяются наиболее важные; чётко и полно определяются, правильное и понятное описание
	Выделяются важные понятия, но некоторые другие упускаются; определяются чётко, но не всегда полно; правильное и доступное описание
	Нет разделения на важные и второстепенные понятия; определяются, но не всегда чётко и правильно; описываются часто неправильно или непонятно
	Неумение выделить понятия, нет определений понятий; не могут описать или не понимают собственного описания
	Неумение выделить понятия, нет определений понятий; не могут описать или не понимают собственного описания

	6. Причинно-следственные связи
	Умение переходить от частного к общему или от общего к частному; чёткая последовательность
	Частичные нарушения причинно-следственных связей; небольшие логические неточности
	Причинно-следственные связи проводятся редко; много нарушений в последовательности
	Не может провести причинно-следственные связи даже при наводящих вопросах, постоянные нарушения последовательности
	Не может провести причинно-следственные связи даже при наводящих вопросах.

	6. Объем знаний, умений, навыков от содержания ответа
	50-100%


	0-49%



Нормы оценки знаний за творческие работы учащихся по истории

	Отметка / Содержание
	Незачёт
	Зачёт

	Общая информация
	Тема предмета не очевидна. Информация не точна или не дана.


	Информация частично изложена.  В работе использован только один ресурс.
	Достаточно точная информация. Использовано более одного ресурса.
	Данная информация кратка и ясна. Использовано более одного ресурса.

	Тема
	Не раскрыта и не ясна тема урока. Объяснения некорректны, запутаны или не верны.
	Тема частично раскрыта. Некоторый материал изложен некорректно.
	Сформулирована и раскрыта тема урока.

Ясно изложен материал.
	Сформулирована и раскрыта тема урока.

Полностью изложены основные аспекты темы урока.

	Применение и проблемы
	Не определена  область применения данной темы. Процесс решения неточный или неправильный.
	Отражены некоторые области применения темы. Процесс решения неполный.
	Отражены области применения темы. Процесс решения практически завершен.
	Отражены области применения темы. Изложена стратегия решения проблем.


Ресурсы, используемые при дистанционном обучении.

              sferum.ru
· https://www.hermitagemuseum.org
· https://rusmuseum.ru/
· https://www.louvre.fr/en
· https://www.tretyakovgallery.ru/
· Социальные сети режим доступа https://vk.com/znatoki_istorii
· Программа Discord для работы в синхронном режиме онлайн-уроков

Используемое  учебное пособие: Данилова Г.И. Искусство. М, Просвещение, 2022.
	Календарно-тематическое  планирование по искусству, 5 класс

(1 час в неделю, всего 34 часа)

Принятые сокращения 
ТИП УРОКА- ИН- изучение нового, ЗП- закрепление пройденного, КО- контроль и оценка, ОС- обобщение и систематизация

ФОРМЫ РАБОТЫ- ФФ- фронтальная форма работы, ПФ- парная форма работы, ГФ- групповая форма работы;

МЕТОДЫ РАБОТЫ- АКС- анализ конкретных ситуаций, ПО- проблемное обучение, МШ- «мозговой штурм», СМ- словестный метод, НМ- наглядный метод, ПМ- поисковый метод, ПрМ- проектный метод, ТЗ- творческое задание.

 ОП- образовательное путешествие


	№ п/п
	Тема урока
	Основные элементы содержания
	Практика
	Контроль 


	Дата изучения

	1
	Введение


	Художественная культура вокруг нас. Введение в предмет «ИСКУССТВО»
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	2
	Синкретизм художественной культуры первобытного общества.


	Роль религии и мифологии в культуре. Особенности живописи первобытных людей (памятники пещер Ласко и Альтамира). 
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	3
	Синкретизм художественной культуры первобытного общества.


	
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	4
	Искусство орнамента
	Декоративно- прикладное искусство первобытных мастеров. Символическое значение геометрического орнамента на примерах памятников декоративно- прикладного искусства.
	ФФ+ГФ

ПО+МШ+СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	5
	Мифологическое миропонимание в художественных культурах Древнего Востока.


	Значение наследия культуры Древнего Египта. Отражение мифологического миропонимания в произведениях искусства. Египетский пантеон богов. Миф об Осирисе и Исиде.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ

	Устный опрос
	

	6
	Художественная культура Египта: прорыв к тайнам жизни и смерти
	Космогоническая и эсхатологическая мифология древних египтян. Эсхатологическое целеполагание объектов искусства. Пирамиды- «жилища вечности» фараонов. Комплексы в Гизе, Карнаке и Луксоре.
	ФФ+ГМ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	7
	Художественная культура Египта: прорыв к тайнам жизни и смерти
	Ритуальное назначение скульптуры и живописи в Древнем Египте. Скульптурный и живописный канон. Особенности изображения людей и богов.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ+ПрМ
	Устный опрос
	

	8
	Художественная культура Египта: прорыв к тайнам жизни и смерти**
	Подведение итогов и закрепление пройденного материала. По теме «Художественная культура Египта»
	ОП
	Тест+ ТЗ
	

	9
	Художественная культура Двуречья и Древнего Ирана: постижение противоборства добра и зла
	Синкретизм культуры Междуречья. Космогоническая и эсхатологическая мифология Междуречья. Миф о Мардуке. Скульптурные и живописные изображения богов и людей.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ

АКС
	Устный опрос
	

	10
	Художественная культура Двуречья и Древнего Ирана: постижение противоборства добра и зла
	Архитектурная традиция Междуречья. Особенности возведения дворцов и зиккуратов. Храмовые обряды Древнего Вавилона.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	11
	Итоговое занятие по разделу «Мифологическое миропонимание в художественных культурах Древнего Востока»
	Подведение итогов и закрепление пройденного материала. Игра «Образы Древнего Востока».
	ФФ+ГФ

АКС+МШ+СМ+НМ+ПМ
	 ТЗ
	

	12
	Художественные символы народов мира
	Отражение религиозных представлений жителей Древнего Китая в скульптуре, живописи и декоративно- прикладном искусстве.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	13
	Художественные символы народов мира
	Архитектурные традиции Древнего Китая. Воплощение мифологических и духовно- нравственных представлений Китая в храме Неба в Пекине. Подведение итогов. Групповая творческая работа «Китайская пагода».
	ФФ+ГФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос

Тест+ ТЗ
	

	14
	Итоговое занятие
	Культурные традиции народов Древнего Востока.
	ОП
	ТЗ
	

	15
	Планета Земля**
	Связь культуры и среды обитания в эпоху Древнего мира.
	Поиск и анализ информации.
	Устный опрос
	

	16
	У истоков европейской художественной культуры (Древняя Греция и Древний Рим). Очеловеченные Боги
	Всемирно- историческое значение культуры Древней Греции. Древнегреческий пантеон.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	17
	Сотворение мира. Окружение Зевса. 
	Древнегреческие мифы о происхождении  мира. Древнегреческий пантеон. Основные праздники и религиозные центры Древней Греции.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	ТЗ
	

	18
	Героический эпос народов мира.
	Творчество Гомера. Сопоставление древнегреческой мифологии, отраженной в древнегреческом эпосе, с мифологией стран Древнего Востока. 
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	
	

	19
	Античное зодчество: логика прекрасного
	Архитектурный канон Древней Греции. Технико- технологические особенности сооружений, типология памятников. Скульптурный и живописный декор памятников архитектуры.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ

АКС
	Устный опрос

ТЗ
	

	20
	Аполлон и музы Парнаса.
	Виды и жанры древнегреческого искусства и и их покровители. Древнегреческие «мусейоны»- культурные и религиозные центры. 
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	21
	Культ земной красоты (античная скульптура)
	Творчество Поликлета, Мирона и Праксителя. Скульптурные композиции «Фарнезский бык» и «Лаокоон с сыновьями». Сопоставление скульптурных традиций Древнего Востока и Древней Греции.
	ФФ+ ГФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос

ТЗ
	

	22
	У истоков театрального искусства
	Социокультурное значение театра в Древней Греции. Жанры и сюжеты древнегреческой драматургии, значимые писатели- драматурги.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос+ Тест
	

	23
	Боги, герои, люди**
	Выполнение заданий на поиск и анализ информации в залах Эрмитажа.
	ОП
	ТЗ
	

	24
	Боги, герои, люди**
	Викторина + хэппенинг
	Интегрированный урок
АКС

МШ
	Устный опрос

ТЗ
	

	25
	Древний Рим – вечный город. 
	Планировка и архитектура Древнего Рима
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	ТЗ
	

	26
	Форумы  Рима: прославление могущества великой империи
	Социокультурное значение древнеримских форумов. Основные принципы архитектуры и градостроительства Древних римлян. Храмы римского форума. Римский Пантеон.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	27
	Форумы  Рима: прославление могущества великой империи
	Зрелищные, общественные и триумфальные сооружения Древнего Рима (Колизей, термы Каракаллы и триумфальная арка императора Тита). Римские базилики- прототипы христианской храмовой архитектуры.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос

ТЗ
	

	28
	Искусство мозаики и фрески в Древнем Риме.
	Технология создания мозаики  и фрески. Особенности монументальной живописи Древнего Рима на примере росписей в Помпеях и Геркулануме. Мозаика «Битва Александра Македонского с персами».
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос

ТЗ
	

	29
	Римский портрет
	История создания и эволюция римского скульптурного портрета. Портретное сходство, стремление передать личностные характеристики модели. Статуи  римских императоров Августа, Марка Аврелия и Каракаллы.
	ФФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос
	

	30
	Римский портрет*
	Сопоставление скульптурных традиций Древнего Востока и Античности (виды скульптуры, материалы и техники).
	ФФ+ГФ

СМ+НМ+ПМ
	Устный опрос

Тест+ ТЗ
	

	31
	Архитектура – модель мира**
	Сопоставление различных эпох Древнего Мира с точки зрения архитектуры.
	ОП
	
	

	32
	Итоговая игра «Чудеса света»**
	Выполнение групповых заданий, посвященных памятникам культуры Древнего Мира.
	Викторина 
АКСМШ
	Устный опрос

ТЗ
	

	33
	Художественные символы народов мира.
	Выполнение индивидуального итогового проекта по курсу «Культура Древнего Мира».
	Индивидуальная работа над проектом, консультативная помощь педагога.
	Устный опрос
	

	34
	Итоговое занятие п
	Защита индивидуального итогового проекта по курсу «Культура Древнего Мира».
	Защита проектов.
	Устный опрос
	


Уроки, отмеченные в КТП **, предполагают возможность межпредметной интеграции в соответствии с планом культурологической интеграции. Коррекция рабочей программы может быть осуществлена путём объединения уроков, отмеченных в КТП *, с уроками по аналогичным темам, а также путём межпредметной интеграции, если даты проведения уроков совпадают с государственными праздничными (выходными) или нерабочими днями. 
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